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5.5. Relacio de jocs del video Jocs populars de Pasqua

i & Pasnua

Descripcio dels jocs que apareixen en el video. t
79

Joc: Santa Cabrilla
Joc de botar, també conegut com “correcalles,"fava llarga”, "formatge | .
llarg”, “formatget”.

Pel temps de Pasqua, com el dia ja allarga, era molt freqlent, en eixir
d'escola els xiguets, quedar en un lloc per anar voltant els carrers, jugant
a la Santa Cabrilla.

Dinamica:

S'ajupix un dels jugadors | la resta va saltant per a després ajupir-se’'n
davant formant una llarga fila de persones ajupides i aixi, anar botant
recorreguent els carrers del poble fins arribar a un lloc pactat.

Joc: La Gallineta Cega
Dinamica :
Fem un rogle tots agarrats de la ma. A un jugador el posem al mig amb
els ulls tapats amb un mocador i li donem unes voltes per despistar-lo.
Quan la persona que fa de gallineta agarra algu | endevina qui es, es
canvien els papers.
Dialeg:
— Gallineta cega que se t'ha perdut?
— Una agulla i un canut.
— Ddna tres voltes i la trobaras.
Mentre qui paga dona les tres voltes, la resta li canta:
— Gallineta blanca tot ho escampa
gallineta negra tot ho arreplega
un, dos, tres, pum.

Joc: Un, dos, tres, paret

Dinamica :

La persona que paga es posa cara la paret. La resta de jugadors i juga-
dores es posen a la ratlla d'eixida, la qual esta prou lluny de la paret. Qui
paga mentre toca amb les mans la paret diu: “un, dos, tres, paret” o “un,
dos, tres, pollet anglés a la paret”. Mentre recita, la resta dels companys
avancen cap a ell; pero guan gira el cap han d'estar immaobils, perqué si
veu gque algu es mou el fara tornar a la ratlla d'eixida. Guanya, el gui
aconseguix arribar a tocar paret primer, i sera qui es pose en la paret en
la proxima partida.
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_Joc: Roda, roda Sant Miquel

Dinamica:

Tots s'agarren de la ma, en rogle, i canten a un temps la cangoneta
seguent:

“Roda, roda sant Miquel, “Roda, roda Sant Miquel,

tots els angels van al cel, tots els angels van al cel,
carregats amb un bagul, carregats amb un bagul,

que es gire, que es gire...”. la senyoreta o el senyoret

que es gire de cul ™.
El qui dirigix el joc diu el nom d’'una persona, la qual haura de donar-se
la volta i girar ara mirant cap a fora. Aixi van jugant fins que tots miren
cap a fora del rogle. El qui s’ha girat I'ltim mana en la seglent ronda.

Joc: Les trompes o baldufes

Classes:
Hi ha de distintes formes. Les quatre més conegudes son: l'ordinaria, la
capona o del piconet, la barranca o de clau i la marina o marinera.

Dinamica :

Hi ha diversos jocs de trompa:

— A traure trompes, també conegut com trenca trompes: es fa un rogle i
les trompes han de comencar a rodar dins d’ell, perd després han d'ei-
xir fora, perque si es queden dins no poden seguir jugant fins que algu-
na altra trompa no les traga fora, amb el perill de trencar-la amb el colp.

— Atraure xavos: per poder jugar també cal fer un rogle on cada jugador fica
una moneda dins i despres, per ordre, tiren la trompa per intentar traure
el maxim nombre de monedes. Per aconseguir-ho tan val el primer colp
de trompa com agarrar-la a la ma i intentar-ho deixant caure la trompa
després. Quan un jugador trau un xavo del rogle té dret a tirar de nou.

— Xavos a la ratlla: la modalitat de joc és com la d’abans per0 cal portar
el xavo d’'una ratlla a l'altra, les quals queden separades un bon tros.

Joc: La corretja

Dinamica:

Tota la colla fa un rogle i s'organitzen per parelles (un davant i l'altre
darrere). 2 persones, el qui pega i el qui corre, van per I'exterior separats
un bon tros. Quan qui porta la corretja compta fins a tres corre darrere
l'altre, que fuig per evitar que i calfe el cul a corretjades. és el qui diu
“Calfa-li el cul”. Quan el de davant es cansa de correr o es veu en perill
de rebre’'n alguna que altra es posa davant d'una de les parelles i el de
darrere ha d'eixir per continuar el joc. El qui porta la corretja en el
moment que vullga, pot passar-la a una de les persones que estan darre-
re de les parelles i sera qui intentara donar corretjades al qui corre.




Joc: La mare carabassera. &

Dinamica :

Hi ha un que fa de Mare Carabassera i assigna un numero a cadascu

dels qui juguen. Comenga dient:

— Tinc una carabassera que la regue i la regue i nomes em dona 3 cara-
basses.

~ Com que tres? Contesta el qui té eixe numero.

- Qué quantes? Replica la mare.

— Set. Diu el tres.

— Com que set? Diu el que te el set.

| aixi continua fins que alguna persona s'equivoca i paga penyora (déna

algun objecte o prendra de roba). Quan ja en tenen moltes arreplegades

es fan les penyores.

Per recuperar la penyora que han pagat es recita el seguent:

- De qui és la penyora? Pregunta el qui repartix.

— Meua i senyora o d'un/a servidor/a. Contesta el propietari/a.

~ | qué donaries per ella?

~ Tot el que vosté vullga i un poquet més o un poquet més i un poquet
menys. Reclama qui ho ha perdut.

- Si la vols, hauras de fer...(el gat, la mona, cantar, elc.).

Si ho fa recupera la penyora i si no ho fa se la queda el dipositari fins que

ho faga.

Joc: La botella

Dinamica:

Els xiquets i xiquetes fan un rogle asseguts en terra. Un esta al mig amb
una botella i la fa rodar. Quan la botella es queda queta assenyala una
persona que haura de fer allo que s’ha acordat abans de fer-la rodar.
Despres sera ella qui faca rodar la botella.

Joc: La pedreta o anell

Dinamica:

Es posen en rogle i un queda enmig i porta en les mans juntes una mone-
da, que fa com si passara entre els altres, que també les tenen juntes,
de ma en ma. Quan ha donat una volta, la moneda ja no és a les mans
del qui la tenia. Pregunta a un jugador que no la té qui la guarda. Si ho
endevina. és ell qui passa la pedra i si no, paga una penyora.
Finalment, es juga a fer el que diuen per recuperar la penyora.

Joc: A la meua dreta

Dinamica:

En rogle hi ha un que comenca, que té un lloc lliure a la seua dreta. Tots
els altres estan numerats. Qui comenca diu “a la meua dreta vull al tres”
i el qui té el numero ha de posar-se a la seua dreta. Rapidament, qui s’ha
quedat amb un lloc lliure a la seua dreta, repetix 'operacio.
















