LES BIRLES
De les sis birles que tenim plantades,
llancant fins a tres motxos, cal intentar

LA TROMPA
Ballar la trompa o baldufa no és facil. Primer s’ha d'enrotilar
bé el fil i després llancar-la fent un moviment d'estirar la p .. )
: : : deixar-ne una en peus. Si agé s'aconseguix 3 ]
corda perqué isca cap endavant sense perill. Hi ha moltes es dit *bona” i val un bunt telles i haura dintentar aconseguir la
modalitats de jocs, com per exemple veure qui la fa ballar s maxima suma, sense passar-se de set i

més temps. i o I mig. Si la tella toca qualsevol ratlla val

Dibuix: Mario Alvarez Pérez

EL SET I MIG
Es marca el quadre de joc i la ratlla de
llangament. Cada jugador llanca tres

CIRCUIT DE XAPES
CURSES DE SAC Necessites pintar un

| Tots els
Jjugadors  es
colloquen en
la linia

circuit al tferra i unes

quantes xapes. Les xapes
es colloquen a leixida del : .

les cames dins per a fer-la aplegar a

dun sac que farribada. Si la xapa se SALTAR A LA CORDA

es  subjecta n'ix, es perd el torn. Dues persones donen corda i la

[amb les mans. : . : . EL MOCADOR resta esperen en filera per a saltar.

| Al senyal ixen : o Es fan dos grups i es T Meitie o8 SoHa 6s36]. Eoilar Gha

tots i guanya e : e ,. ﬁ@-._On__._N—.- en dues AL T s ﬂﬁ-:ﬂo\ fins que el saltador falla. Si
el jugador que -8 Skl ratlles  enfrontades. [, aplega al final de la cangd ha

Dibuix: Ruben RocaGuillem

.M,,‘h, e aplega abans a S Cada jugador es posa | ; dintentar eixir sense tocar la

o o~ X £y
7T At
Foxa [

AT I'arribada. un nimero. Enmig es i _ corda.

. colloca la mare amb |
Dibuix: Andrea Oviedo Lépez . _— un mocador i ¢és
ix: Andrea Expbsito Moreno _.N—._ne.—.nmn&n— de dir un

EL CAIXO niimero. Els que

Necessitem un caixd de EL CEMENTERI ”..:m_._nm_m.z.w nm.”.ﬁ _._E“n.__m_.o 7 : 2
fusta col'locat amb la boca Es marquen les ratlles de [ - an dinfentar agarar  bibuix: Corolina Reche Cecilia

: . rimer el mocador i
de cara al jugador, la ratlla 8 joc: la ratlla central, la P

. w @ tornar al seu camp sense que l'‘atrapen.
de llancament i tres dels morts i les laterals. Dt & P q ap

monedes o xapes. La Dos equips enfrontats
persona que més monedes han de llangar la pilota
deixe damunt de les fustes per a matar els jugadors
del caixd guanya lama. contraris i enviar-los al
camp del morts o
cementeri. Guanya |'equip
que aconseguix matar af
totes les persones de
l'altre equip.

EL SAMBORI
Es dibuixa un sambori al terra. El primer jugador llanca la tella al quadre
1, salta este nimerc i fa el recorregut a la pota coixa de quadre en
quadre i sense xafar les ratlles. Al tornar arreplega la tella, sense
perdre l'equilibri. A continuacié es fa el mateix amb el segiient ndmero
A [k g fins que es falle.
e : Dibuix: Vania Fernanda Opazo Alvarado

Dibuix: Jean Carles Bayuelo Ferndndez

Dibu: Naomi Valdés Lysenko
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~ Dibuix: Esther Pérez Lozano



