HOJA DE RUTA

ETNIA: ARBOREOS
NOMBRE: RAlZ

HABILIDAD:

Alcanzan una gran velocidad en
sus desplazamientos . Se mueven
ripidamente en bosques

y zonas accidentadas.

Dominan el Lenguaje Verde.

FLAQUEZA:

No soportan el contacto

con el Fuego, su sola vision les
produce malestar y entumecimiento
inhabilitando su Fuerza.

ETAPAS PASOS

LA PUERTA DE LA AVENTURA

Tierras Yermas

Tunel del Silencio

Bosque Durmiente

El Paso Verde

SOBRENOMBRES

Arbol de los Enigmas

Laguna del Espejo

El Monte de las Tinieblas

La Roca

La Ciudad sobre el Agua

La Torre de la Fuerza

La Escalera sin Fin

El Muro de los Deseos

El Jardin de la Magia

Antesala

LA CIUDAD DEL CONTENTO




HOJA DE RUTA

ETNIA: ARBOREOS
NOMBRE: SAVIA

HABILIDAD:

Alcanzan una gran velocidad en
sus desplazamientos . Se mueven
ripidamente en bosques

y zonas accidentadas.

Dominan el Lenguaje Verde.

FLAQUEZA:

No soportan el contacto

con el Fuego, su sola visién les
produce malestar y entumecimiento
inhabilitando su Fuerza.

ETAPAS PASOS

LA PUERTA DE LA AVENTURA

Tierras Yermas

Tuanel del Silencio

Bosque Durmiente

El Paso Verde

SOBRENOMBRES Arbol de los Enigmas

Laguna del Espejo

El Monte de las Tinieblas

La Roca

La Ciudad sobre el Agua

La Torre de la Fuerza

La Escalera sin Fin

El Muro de los Deseos

El Jardin de la Magia

Antesala

LA CIUDAD DEL CONTENTO




HOJA DE RUTA

ETNIA: SUBMARINOS
NOMBRE: ABISAL

HABILIDAD:

Poseen Visién Nocturna.
Su piel resiste muy bajas

temperaturas.

FLAQUEZA:

Son incapaces de permanecer
demasiado tiempo fuera de la

visién del Agua.

ETAPAS

PASOS

LA PUERTA DE LA AVENTURA

Tierras Yermas

Tuanel del Silencio

Bosque Durmiente

El Paso Verde

SOBRENOMBRES

Arbol de los Enigmas

Laguna del Espejo

El Monte de las Tinieblas

La Roca

La Ciudad sobre el Agua

La Torre de la Fuerza

La Escalera sin Fin

El Muro de los Deseos

El Jardin de la Magia

Antesala

LA CIUDAD DEL CONTENTO




HOJA DE RUTA

ETNIA: SUBMARINOS
NOMBRE: SIRENIA

HABILIDAD:

Poseen Visién Nocturna.
Su picl resiste muy bajas

tcmperaturas.

FLAQUEZA:

Son incapaces de permanecer
demasiado tiempo fuera de la

visidon del Agua.

ETAPAS

PASOS

LA PUERTA DE LA AVENTURA

Tierras Yermas

Tunel del Silencio

Bosque Durmiente

El Paso Verde

SOBRENOMBRES

Arbol de los Enigmas

Laguna del Espejo

El Monte de las Tinieblas

La Roca

La Ciudad sobre el Agua

La Torre de la Fuerza

La Escalera sin Fin

El Muro de los Deseos

El Jardin de la Magia

Antesala

LA CIUDAD DEL CONTENTO




HOJA DE RUTA

ETNIA: MAGOS
NOMBRE: ENIGMA

HABILIDAD:

Poseen una gran capacidad

para la Concentracién

que les permite desentenderse

del resto del Mundo

cuando se les plantea algin Enigma.

FLAQUEZA:

En ocasiones su Orgullo y Prepotencia
les juegan malas pasadas,
confundiendo sus Percepciones

y nublando su Criterio.

ETAPAS PASOS

LA PUERTA DE LA AVENTURA

Tierras Yermas

Tuanel del Silencio

Bosque Durmiente

El Paso Verde

SOBRENOMBRES

Arbol de los Enigmas

Laguna del Espejo

El Monte de las Tinieblas

La Roca

La Ciudad sobre el Agua

La Torre de la Fuerza

La Escalera sin Fin

El Muro de los Deseos

El Jardin de la Magia

Antesala

LA CIUDAD DEL CONTENTO




HOJA DE RUTA

ETNIA: MAGOS
NOMBRE: QUIMERA

HABILIDAD:

Poseen una gran capacidad

para la Concentracién

que les permite desentenderse

del resto del Mundo

cuando se les plantea algiin Enigma.

FLAQUEZA:

En ocasiones su Orgullo y Prepotencia
les juegan malas pasadas,
confundiendo sus Percepciones

y nublando su Criterio.

ETAPAS PASOS

LA PUERTA DE LA AVENTURA

Tierras Yermas

Tuanel del Silencio

Bosque Durmiente

El Paso Verde

SOBRENOMBRES

Arbol de los Enigmas

Laguna del Espejo

El Monte de las Tinieblas

La Roca

La Ciudad sobre el Agua

La Torre de la Fuerza

La Escalera sin Fin

El Muro de los Deseos

El Jardin de la Magia

Antesala

LA CIUDAD DEL CONTENTO




HOJA DE RUTA

ETNIA: NORDIOS
NOMBRE: FIORD

HABILIDAD:

Conocimiento de gran parte del
Territoriodel Otro Ladoy Mas Alla.
Gran capacidad de Adaptacién.
FLAQUEZA:

Su gran amor por los Viajes

y Lo Lejano les impulsa
constantemente de un lado

a otro y son incapaces de permanecer
demasiado tiempo en un lugar.
Tienen muchos amigos,

pero sus relaciones son

poco profundas.

ETAPAS PASOS

LA PUERTA DE LA AVENTURA

Tierras Yermas

Tunel del Silencio

Bosque Durmiente

El Paso Verde

SOBRENOMBRES

Arbol de los Enigmas

Laguna del Espejo

El Monte de las Tinieblas

La Roca

La Ciudad sobre el Agua

La Torre de la Fuerza

La Escalera sin Fin

El Muro de los Deseos

El Jardin de la Magia

Antesala

LA CIUDAD DEL CONTENTO




HOJA DE RUTA

ETNIA: NORDIOS
NOMBRE: GLACIA

HABILIDAD:

Conocimiento de gran parte del
Territoriodel Otro Ladoy Mas Alla.
Gran capacidad de Adaptacién.
FLAQUEZA:

Su gran amor por los Viajes

y Lo Lejano les impulsa
constantemente de un lado

a otro y son incapaces de permanecer
demasiado tiempo en un lugar.
Tienen muchos amigos,

pero sus relaciones son

poco profundas.

ETAPAS PASOS

LA PUERTA DE LA AVENTURA

Tierras Yermas

Tuanel del Silencio

Bosque Durmiente

El Paso Verde

SOBRENOMBRES

Arbol de los Enigmas

Laguna del Espejo

El Monte de las Tinieblas

La Roca

La Ciudad sobre el Agua

La Torre de la Fuerza

La Escalera sin Fin

El Muro de los Deseos

El Jardin de la Magia

Antesala

LA CIUDAD DEL CONTENTO




HOJA DE RUTA

ETNIA: INVISIBLES
NOMBRE: BRUMA

HABILIDAD:

Su Invisibilidad les permite
observar sin ser vistos,

esto acrecienta su Astucia

y les permite estar preparados ante
cualquier eventualidad .
FLAQUEZA:

Al carecer de Apariencia fisica, les
resulta extremadamente dificil
comunicarse, teniendo que recurrir,
normalmente, ha desenvolverse

en solitario.

ETAPAS PASOS

LA PUERTA DE LA AVENTURA

Tierras Yermas

Tunel del Silencio

Bosque Durmiente

El Paso Verde

SOBRENOMBRES

Arbol de los Enigmas

Laguna del Espejo

El Monte de las Tinieblas

La Roca

La Ciudad sobre el Agua

La Torre de 1a Fuerza

La Escalera sin Fin

El Muro de los Deseos

El Jardin de 1a Magia

Antesala

LA CIUDAD DEL CONTENTO




HOJA DE RUTA

ETNIA: INVISIBLES
NOMBRE: NIEBLA

HABILIDAD:

Su Invisibilidad les permite
observar sin ser vistos,

esto acrecienta su Astucia

y les permite estar preparados ante
cualquier eventualidad .
FLAQUEZA:

Al carecer de Apariencia fisica, les
resulta extremadamente dificil
comunicarse, teniendo que recurrir,
normalmente, ha desenvolverse

en solitario.

ETAPAS PASOS

LA PUERTA DE LA AVENTURA

Tierras Yermas

Tunel del Silencio

Bosque Durmiente

El Paso Verde

SOBRENOMBRES

Arbol de los Enigmas

Laguna del Espejo

El Monte de las Tinieblas

La Roca

La Ciudad sobre el Agua

La Torre de la Fuerza

La Escalera sin Fin

El Muro de los Deseos

El Jardin de 1a Magia

Antesala

LA CIUDAD DEL CONTENTO




HOJA DE RUTA

ETNIA: IGNEOS
NOMBRE: FOC

HABILIDAD:

Poseen una enorme Fuerza Destructora
en momentos de peligro.

Bien empleada, esa Fuerza les llevara
muy lejos en la Aventura.
FLAQUEZA:

No soportan el contacto con el Agua.
Los Lugares hamedos y sombrios,

asi como las tormentas, les producen una
Melancolia extrema que les inhabilita
durante algian tiempo.

ETAPAS PASOS

LA PUERTA DE LA AVENTURA

Tierras Yermas

Tunel del Silencio

Bosque Durmiente

El Paso Verde

SOBRENOMBRES

Arbol de los Enigmas

Laguna del Espejo

El Monte de las Tinieblas

La Roca

La Ciudad sobre el Agua

La Torre de 1a Fuerza

La Escalera sin Fin

El Muro de los Deseos

El Jardin de la Magia

Antesala

LA CIUDAD DEL CONTENTO




HOJA DE RUTA

ETNIA: IGNEOS
NOMBRE: TEA

HABILIDAD:

Poseen una enorme Fuerza Destructora
en momentos de peligro.

Bien empleada, esa Fuerza les llevari
muy lejos en la Aventura.
FLAQUEZA:

No soportan el contacto con el Agua.
Los Lugares himedos y sombrios,

asi como las tormentas, les producen una
Melancolia extrema que les inhabilita
durante algian tiempo.

ETAPAS PASOS

LA PUERTA DE LA AVENTURA

Tierras Yermas

Tuanel del Silencio

Bosque Durmiente

El Paso Verde

SOBRENOMBRES

Arbol de los Enigmas

Laguna del Espejo

El Monte de las Tinieblas

La Roca

La Ciudad sobre el Agua

La Torre de la Fuerza

La Escalera sin Fin

El Muro de los Deseos

El Jardin de la Magia

Antesala

LA CIUDAD DEL CONTENTO




HOJA DE RUTA

ETNIA: LOS SERES DE ARENA
NOMBRE: OASIS

HABILIDAD:

Aparecen y desaparecen a su antojo,
mis bien, se funden con el paisaje.
Por eso son dificiles de ver

si ellos no quieren ser

vistos.

FLAQUEZA:

En lugares muy poblados y ruidosos,
pierden su sentido de

la Orientacién pues

sus habilidades para el Camuflaje
quedan neutralizadas,
convirtiéndose en un oponente débil.

ETAPAS PASOS

LA PUERTA DE LA AVENTURA

Tierras Yermas

Tunel del Silencio

Bosque Durmiente

El Paso Verde

SOBRENOMBRES

Arbol de los Enigmas

Laguna del Espejo

El Monte de las Tinieblas

La Roca

La Ciudad sobre el Agua

La Torre de la Fuerza

La Escalera sin Fin

El Muro de los Deseos

El Jardin de la Magia

Antesala

LA CIUDAD DEL CONTENTO




HOJA DE RUTA

ETNIA: LOS SERES DE ARENA
NOMBRE: DUNA

HABILIDAD:

Aparecen y desaparecen a su antojo,
mis bien, se funden con el paisaje.
Por eso son dificiles de ver

si ellos no quieren ser

vistos.

FLAQUEZA:

En lugares muy poblados y ruidosos,
pierden su sentido de

la Orientacién pues

sus habilidades para el Camuflaje
quedan neutralizadas,
convirtiéndose en un oponente débil.

ETAPAS PASOS

LA PUERTA DE LA AVENTURA

Tierras Yermas

Tuanel del Silencio

Bosque Durmiente

El Paso Verde

SOBRENOMBRES

Arbol de los Enigmas

Laguna del Espejo

El Monte de las Tinieblas

La Roca

La Ciudad sobre el Agua

La Torre de la Fuerza

La Escalera sin Fin

El Muro de los Deseos

El Jardin de la Magia

Antesala

LA CIUDAD DEL CONTENTO




HOJA DE RU
A DERUTA ETNIA: ESTEPARIOS

NOMBRE: TUNDRA

HABILIDAD:

Gran conocimiento de los
fenémenos de la Naturaleza y
experiencia y recursos para
anticiparse y reaccionar ante cualquier
obsticulo planteado por su causa.
FLAQUEZA:

Su falta de raices les hace poco
dados a las Tradiciones y al
Conocimiento de los Libros
Antiguos.

Pueden ser irreflexivos y

obrar precipitadamente

sin valorar las consecuencias.

ETAPAS PASOS

LA PUERTA DE LA AVENTURA

Tierras Yermas

Tunel del Silencio

Bosque Durmiente

El Paso Verde

SOBRENOMBRES Arbol de los Enigmas

Laguna del Espejo

El Monte de las Tinieblas

La Roca

La Ciudad sobre el Agua

La Torre de la Fuerza

La Escalera sin Fin

El Muro de los Deseos

El Jardin de la Magia

Antesala

LA CIUDAD DEL CONTENTO




HOJA DE RUTA ETNIA: ESTEPARIOS

NOMBRE: AGUA

HABILIDAD:

Gran conocimiento de los
fenémenos de la Naturaleza y
experiencia y recursos para
anticiparse y reaccionar ante cualquier
obsticulo planteado por su causa.
FLAQUEZA:

Su falta de raices les hace poco
dados a las Tradiciones y al
Conocimiento de los Libros
Antiguos.

Pueden ser irreflexivos y

obrar precipitadamente

sin valorar las consecuencias.

ETAPAS PASOS

LA PUERTA DE LA AVENTURA

Tierras Yermas

Tunel del Silencio

Bosque Durmiente

El Paso Verde

SOBRENOMBRES Arbol de los Enigmas

Laguna del Espejo

El Monte de las Tinieblas

La Roca

La Ciudad sobre el Agua

La Torre de la Fuerza

La Escalera sin Fin

El Muro de los Deseos

El Jardin de la Magia

Antesala

LA CIUDAD DEL CONTENTO




HOJA DE RUTA
ETNIA: TRIBALES
NOMBRE: ZARPA

HABILIDAD:

Se desenvuelven muy bien en
parajes inhéspitos, por su gran
sentido de la Orientacién.

El Reino Animal les ayuda

en sus desplazamientos como
cazadores y mensajeros.
FLAQUEZA:

Rehuyen los puntos urbanos y
no se mueven bien en
aglomeraciones y zonas

muy pobladas, pues
desaparecen las senales por
las que se orientan.

ETAPAS PASOS

LA PUERTA DE LA AVENTURA

Tierras Yermas

Tuanel del Silencio

Bosque Durmiente

El Paso Verde

SOBRENOMBRES Arbol de los Enigmas

Laguna del Espejo

El Monte de las Tinieblas

La Roca

La Ciudad sobre el Agua

La Torre de la Fuerza

La Escalera sin Fin

El Muro de los Deseos

El Jardin de la Magia

Antesala

LA CIUDAD DEL CONTENTO




HOJA DE RUTA ETNIA: TRIBALES

NOMBRE: SABANA

HABILIDAD:

Se desenvuelven muy bien en
parajes inhéspitos, por su gran
sentido de la Orientacién.

El Reino Animal les ayuda

en sus desplazamientos como
cazadores y mensajeros.
FLAQUEZA:

Rehuyen los puntos urbanos y
no se mueven bien en
aglomeraciones y zonas

muy pobladas, pues
desaparecen las sefnales por
las que se orientan.

ETAPAS PASOS

LA PUERTA DE LA AVENTURA

Tierras Yermas

Tunel del Silencio

Bosque Durmiente

El Paso Verde

SOBRENOMBRES Arbol de los Enigmas

Laguna del Espejo

El Monte de las Tinieblas

La Roca

La Ciudad sobre el Agua

La Torre de la Fuerza

La Escalera sin Fin

El Muro de los Deseos

El Jardin de la Magia

Antesala

LA CIUDAD DEL CONTENTO




HOJA DE RUTA

ETNIA: MERCADERES
NOMBRE: CURRY

HABILIDAD:

El Don de la Palabra y

el Arte de la Sugestién son
parte de sus Conocimientos.
Son grandes conversadores y
poseen una Imaginacién
inagotable.

FLAQUEZA:

Su gran aficién al juego y a las
apuestas hacen que, en ocasiones,
pierdan de vista su Objetivo

y aplacen su viaje por una
buena Partida.

Amigo, cuida tu Bolsa

si te cruzas con uno de ellos.

ETAPAS PASOS

LA PUERTA DE LA AVENTURA

Tierras Yermas

Tuanel del Silencio

Bosque Durmiente

El Paso Verde

SOBRENOMBRES

Arbol de los Enigmas

Laguna del Espejo

El Monte de las Tinieblas

La Roca

La Ciudad sobre el Agua

La Torre de la Fuerza

La Escalera sin Fin

El Muro de los Deseos

El Jardin de la Magia

Antesala

LA CIUDAD DEL CONTENTO




HOJA DE RUTA

ETNIA: MERCADERES
NOMBRE: SEDA

HABILIDAD:

El Don de la Palabra y

el Arte de la Sugestién son
parte de sus Conocimientos.
Son grandes conversadores y
poseen una Imaginacién
inagotable.

FLAQUEZA:

Su gran aficién al juego y a las
apuestas hacen que, en ocasiones,
pierdan de vista su Objetivo

y aplacen su viaje por una
buena Partida.

Amigo, cuida tu Bolsa

si te cruzas con uno de ellos.

ETAPAS PASOS

LA PUERTA DE LA AVENTURA

Tierras Yermas

Tunel del Silencio

Bosque Durmiente

El Paso Verde

SOBRENOMBRES

Arbol de los Enigmas

Laguna del Espejo

El Monte de las Tinieblas

La Roca

La Ciudad sobre el Agua

La Torre de 1a Fuerza

La Escalera sin Fin

El Muro de los Deseos

El Jardin de 1a Magia

Antesala

LA CIUDAD DEL CONTENTO




HOJA DE RUTA

ETNIA: ANTERIORES
NOMBRE: PRIMORDIAL

HABILIDAD:
Muy dotados para la interpretacion
de Piedras Migicas,
del Otro Lado y Enigmas en general.
FLAQUEZA:
En ocasiones su muy larga Antigiiedad
les impide comprender
los altimos acontecimientos
y son reacios a los cambios que traen consigo
el Presente y el Futuro.

ETAPAS PASOS

LA PUERTA DE LA AVENTURA

Tierras Yermas

Tunel del Silencio

Bosque Durmiente

El Paso Verde

SOBRENOMBRES

Arbol de los Enigmas

Laguna del Espejo

El Monte de las Tinieblas

La Roca

La Ciudad sobre el Agua

La Torre de la Fuerza

La Escalera sin Fin

El Muro de los Deseos

El Jardin de 1a Magia

Antesala

LA CIUDAD DEL CONTENTO




HOJA DE RUTA

ETNIA: ANTERIORES
NOMBRE: GENESIS

HABILIDAD:

Muy dotados para la interpretacion

de Piedras Migicas,

Lenguas del Otro Lado y Enigmas en general.
FLAQUEZA:

En ocasiones su muy larga Antigiiedad

les impide comprender

los Gltimos acontecimientos

y son reacios a los cambios que traen consigo
el Presente y el Futuro.

ETAPAS PASOS

LA PUERTA DE LA AVENTURA

Tierras Yermas

Tunel del Silencio

Bosque Durmiente

El Paso Verde

SOBRENOMBRES

Arbol de los Enigmas

Laguna del Espejo

El Monte de las Tinieblas

La Roca

La Ciudad sobre el Agua

La Torre de 1a Fuerza

La Escalera sin Fin

El Muro de los Deseos

El Jardin de la Magia

Antesala

LA CIUDAD DEL CONTENTO
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